Prefati

Lucrarea profesorului Adrian Atanasiu ne explica riguros stiintific si clar ce este in
inima unui calculator §i cum toate elementele componente il pun in migcare, creind
impresia unui organism viu. Arhitectura unui calculator este imaginea logicd si
functionali a unui calculator cu care lucreazi un programator.

Termenul de “Arhitecturd a calculatorului” a fost folosit prima datd de firma IBM in
1964 51 a apérut datoritd avansdrii rapide a proceselor de calcul din tehnologia
hardware de atunci, cdnd o structurd se inlocuia frecvent cu alta. tehnologia software
nu avea posibilitatea de a fine pasul, orice noud structurd hard necesitind

programe noi.

Primul capitol al cursului este o introducere in intimitatea hardware a calculatorului,
aici prezentindu-se structura unui sistem de calcul §i circuitele combinationale

Capitolul al doilea se ocupd de reprezentarea numerelor in calculator. Felul in care se
reprezintd numerele in calculator este important nu doar pentru hard-igti, ci chiar §i
pentru programatori. Nu poti dezvolta aplicatii performante, apropiate de intimitatea
unui procesor, daci nu cunosti cum se reprezinti numerele in calculator, sau operatiile
efectuate in virguld mobili, de exemplu.

Al treilea capitol, puternic matematizat, face o prezentare a algebrelor boole. Aici sunt
prezentate funciiile boolene care constituie baza infelegerii §1 a modului de functionare
a sistemelor digitale, explicate in urmitoarele capitole. Sistemele digitale
{codificatoare, decodificatoare, multiplexoare, codificatoare cu prioritate, sumatori,
circuite digitale pentru incrementare, comparare, multiplicare etc.} sunt prezentate
foarte riguros, descrierea lor fiind insotitd de definitii, §i se enuntd teorema conform
ciireia orice functie booleand poate fi reprezentati de un circuit logic combinational.

Prezentarea continui cu capitolul 8, care se ocupd de sisteme cu cicluri, z&voare
elementare, memorii RAM, registri, si cu capitolul 9 in care autorul discutd despre
automate (flip-fop, numératori).

Prezentarea circuitelor aritmetice este subiectul capitolului 10, iar capitolul 11 se
ocupd de alte clase de automate. Procesoarele sau 4-DS sistemele sunt explicate in
capitolul 12, iar in capitolul urmétor atenfia autorului se indreaptd citre automatele
stivil si 4-DS sistemelor.

Cartea este foarte bine structurati, riguroasd, insotitd de multe exemple, scheme §i
figuri, materialul este bine porfionat in capitole, asa ncit fiecare capitol poate
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constitui o prelegere pentru un curs de "Arhitectura calculatorului" sau similar. Pentru
studentii facultifilor de matematici-informatics, informatici sau automatici.

Inci o data domnul profesor Adrian Atanasiu ne demonstreaza c3 este un specialist §i
un foarte bun pedagog si salutdim din toatd inima aparitia acestei lucriiri de exceptie la
tindra Editurd Infodata, cireia 1i urm succes deplin.
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