PREFATA

Scheme aledtuite din puncte ce reprezintd: [calitdti, indivizi, clidiri, procesoare,
caleulatoare, etc. legate intre ele prin finfi sau arce care indicd o anumitd relagie intre aceste
obiecte, se intdlnesc pretutindeni sub diverse denumiri precum: diagrame de organizare (in
economie), retele de comunicatie, sociograme (in psifiologie), simpexe (in topologie), circuite
electrice (in fizicd), regele Petri etc, D, Konig a studiat in detaliu proprietitile acestor
scheme §i @ propus sd fie numite grafuri. Pentru ca teoria grafurilor sd poatd fi aplicatd in
domenii cdt mai variate este necesar ca ea sd fie o teorie abstractd si formalizatd.

Scopul acestei lucrdri este de a pune la indemdna cititorilor un instrument
matematic care sd poatd fi aplicat atit in domeniul matematicii abstracte precum teoria
mulpimilor, teoria matricelor, teoria aljoritmilor, teoria automatelor, limbaje fohnaﬂz ete. cdt
3i in domeniul matematicii aplicate precum: teoria informatiei, teoria jocurilor, repele de
transport, retele de comunicatie, refele Petri, etc.

Lucrarea congine atdt rezultate simple pe care matematicianul le utifizeazd din ,instinct”
devarece le regdseste sub o formd particulard in segmentul real pe care il modeleazd prin
grafuri, cit i rezultate a cdror demonstragie este destul de dificild §i care constituie
rezultatul multor cercetdri. De asemenea ea confine un numdr foarte mare de algoritmi ce
pot fi implementati intr-un fimbaj de programare in vederea prefucrdrii lor cu ajutoruf
calculatoarelor electronice. Se poate spune ci teoria grafurilor este o sursi inepuizabild de
afgoritmi ce pot fi descrigi §i apoti implementati pe un calculator electronic.

Pregenta carte presupune cd cititorul este familiarizat cu terminologia de bazd a
calculatoarelor i cd ingelege principiile de bazd ale programdrii, ceea ce i va permite
parcusgerea cu uguringd  a pseudocodurilor §i a programelor in Pascal §i C care
implementeazd diversi algoritmi din teoria grafurifor.

Cartea congine un numdr foarte mare de exemple introduse sistematic, ca o modalitate
eficientd de explicare §i insugire a notiunilor de bazd din teoria grafurilor precum lang, drum,
circuit, bazd, componentd conexd, componentd tare conexd, numdr ciclomatic, K-formuld,
etc. Degi aceste notiuni sunt definite intr-o formd abstractd ele rdmén totugi intr-un raport
constant cu realitdile grafice, usor de recunoscut cind graful este trasat.



De asemeneq cartea conpine un numdr mare de algoritmi descrigt unii in limbaj
natural, alfii in pseudocod, iar pentru unii dintre ef fiind prezentatd chiar secventa de cod
sursd in Pascal sau C cu care pot fi implementati pe un calculator. Parcurgerea acestor
algoritmi in paralel cu testarea implementdrii lor pe calculator este utild, dar nu obligatorie.

Prin caracterul sdu didactic, lucrarea prezentd se adreseazd tuturor celor interesati
de invdtarea §i aprofundarea teoriei grafurilor cit gi celor interesati de aprofundarea unui
limbaj de programare, datoritd multitudinilor de algoritmi pe care if furnizeazd.
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