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Prefata

Lucrarea constituie suportul de curs pentru disciplina Modele de
simulare predats studentilor de la sectiile de Infrmaticd 51 Matematicd-
Informaticd din universititi, ca disciplini obligatorie.

Materialul cuprinde un volum de notiuni mai mare dacit s-ar cuveni
pentru numérul de ore afectate disciplinei respective (un semestru), dar
el aste indestulator pentru un curs de un an. Lucrarea poate fi utilizats
gi de cdtre studentii de la unele specializiri de Master in informatici,
precum si ca material documentar pentru lucrdri de licent3. Ea poate
servi gi ca suport de curs optional, mai ales ca material de initiere, fiind
completata la nevoie cu bibliografie suplimentari pentru capitolele de
aplicatii, sau pentru unele perobleme noi ce nu au fost tratate aici.

Structurati pe gapte capitole, lucrarea prezinti mai inti problemele
generale ale constructiei modelelor de simulare a sistemelor de orice
fel, precum gi o introducere in limbhajul specializat de simulare GPSS
(General Purpose Simulation System), interesant mai ales studentilor
de la specializarile de informaticd. Se prezinti i o introducere formali
in studiul sistemelor cu evenimente exierne discrete, pe baza cirora se
construiesc modelele de simulare cu calculatorul, precum si alte aplicatii
informatice.

Capitolele 2-4 se ocupd de simularea numerelor aleatoare, variabilelor
aleatoare gi vectorilor aleatori, construind si analizind algoritmi pentru
simularea principalelor repartitii de probabilitate, unidimensionale sau
multidimensionale, intélnite in practici.

Capitolul al cincilea prezinti proceduri de simulare a traiectoriilor
lanfurilor Markov sau a unor procese stochastice particulare.

Capitolul al gaselea trateazi cateva probleme de calcul numeric
rezolvate cu ajutorul metodei Monte Carlo cum sunt: calculul inte-
- gralelor, rezolvarea sistemelor de ecuatii liniare si a ecuatiilor integrale,
rezolvarea numerici a problemei Dirichlet.

Intrucat o problema importants a aplicirii simulirii este validarea

" modelului construit, ultimul capitol prezinti citeva modele de simulare

- pentru sisteme de asteptare sau sisteme de stocuri, acestea prilejuind
~gi 0 scurtdd introducere matematici in teoria firelor de agteptare si in
=.4eoria stocurilor. Modelele matematice corespunzitoare se folosesc de
pulss fa validarea modelelor de simulare.



Toate capitolele confin gi cateva exertitii menite s& antreneze citi-
torul in intelegerea mai aprofundatd a materialului tratat in lucrare.
Pentru fiecare exercifiu se dau indica{ii de rezolvare sau se prezintd
chiar solufia.

Cand este cazul, prezentarea notiunilor st rezultatelor este insotita
de figuri san grafice gi este presiarata cu exemple menite sd ugureze
intelegerea unor tehnici sau metode teoretice. Pentru sintetizarea unor
regultate sunt alcidtuite uneori tabele.

Bibliografia cuprinde de regula carfi sau lucrari ce pot fi gasite de
citre studenti sau alti cititori in biblioteci.

Consideram cd aceastd lucrare poate fi utila ca documentatie de
initiere gi lucrdtorilor din informatica ce abordeazi teme de proiectare
asistata de calculator sau de modelare.

Prin continutul sidu, cartea de faii constituie numai un material
de initiere. Elaborarea meodelelor de simulare pentru sistemele reale
este un demers dificil care implica colaborarea unor echipe specializate.
Totugi, un curs de initiere ca cel de fati poate contribui la acumularea
unei experiente minimale pentru inceput.
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