INTRODUCERE

Teoria jocurilor este 0 ramuri relativ noud a microeconomiei, dezvoltatd in
ultimii 60 de ani. Ea a apérut o datd cu publicarea lucriirii The Theory of Games
and Economic Behaviour de cltre John von Neumann si Oskar Morgenstern in
anul 1944, Acestta au definit jocul ca fiind orice interactivne intre diversi agenyi,
guvernatd de un set de reguli specifice care stabilesc mutdrile posibile ale fiecdrui
participant si cdstigurile pentru fiecare combinatie de mutdri. Aceastd descriere se
poate aplica aproape oricirui fenomen social, astfel incét se agtepta de la gtiintele
sociale rezolvarea tuturor situatiilor in care oamenii inteleg ci rezultatul actiunilor
lor depinde nu numai de propriile fapte, dar i de cele ale celorlalti participanti la
acea interactiune.

De la comportamentul in trafic pand la deciziile de productie si de la
razboiul prefurilor la decizia de a avea copii, totul pérea cd va fi analizat stiintific
cu ajutorul teoriei jocurilor. Desi nu a satisficut toate aceste agteptiri, teoria
jocurilor gi-a glisit numeroase aplicatii in domeniul stiinfelor sociale si, mai ales, in
domeniul economiei.

Teoria jocurilor utilizeaza trei ipoteze fundamentale: jucatorii se comporta
rational; fiecare stie cd ceilalti jucatori sunt rationali; toti jucdtorii cunosc regulile
jocului.

Pentru a injelege un joc oarecare esie necesardi, mai intdi, cunoasterea
regulilor acestuia, deoarece numai astfel se poate afla care actiuni sunt permise
{posibile} la un moment dat. Apoi ar fi necesar a se cunoagte modul cum aleg
Jjucdtorii o actiune din mulfimea celor posibile.

Problema alegerii actiunilor de citre jucitori este legati de primele doui
ipoteze amintite anterior. Jucitorul cu un comportament rational are o anumiti
ierarhie a preferintelor, astfel incat este posibild exprimarea acestora cu ajutorul
unor functii de utilitate, in fiecare moment scopul jocului fiind maximizarea
cigtigurilor obtinute.

Se¢ poate observa cid ipotezele cu care opereazdi teoria jocurilor sunt
aceleasi cu care se lucreazi in economie si Tn alte domenii.

O clasificare a jocurilor, in raport cu diverse criterii, ar fi:

a. in functie de modul in care jucitorii comunici intre ei:
& jocuri cooperative;
* jocuri necooperative.

b. in functie de desfigurarea jocurilor:
# jocuri statice;
* jocuri dinamice.

¢. in functie de natura informatiei:



¢ jocuri In informatie completa;
e jocuri in informatie incompleta.

d. in cazul jocurilor dinamice, Tn raport cu tipul informatiei:
+ jocuri in informatie perfecta,
» jocuri in informatie imperfecta.

Culegerea de fatd constituie prima Incercare de a aduce in fata
specialigtilor din Roménia fascinanta problematicd a unui nou domeniu: Teoria
jocurilor. Aplicatiile prezente in lucrare urmeazi structura logicd a clasificarii
prezentate, cartea fiind structurati in cinci capitole. Exista patru clase de jocuri care
vor fi analizate in primele patru capitole: in primul vor fi studiate jocurile statice in
informatie completd, in capitolul al doilea sunt analizate jocurile dinamice in
informatie completd. In capitolul al treilea sunt prezentate jocurile statice in
informatie incompletd, iar al patrulea capitol este dedicat jocurilor dinamice in
informatie incompletd. Culegerea de aplicatii se incheie cu un al cincilea capitol, o
analiza a negocierilor.

in speranta c4 aceasté lucrare va fi un instrument util de analizi atat pentru
studenti, ¢t §i pentru toti cei interesati de acest domeniu, v dorim lecturd plicuta
si analize interesante.
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