Prefatd

Cartea “Modelarea §i proiectarea sistemelor software utilizind UML” isi propune si fie o
lucrare de bazi pentru insugirea limbajului de modelare Unified Modeling Language
(UML), folosit pentru reprezentarea solutiilor sisterelor software.

Pe misurd ce lumea devine tot mai complexi, sistemele informatice, 1a rfindul lor,
trebuie s3-51 amplifice complexitatea. Realizarea de sisteme de complexitate medie sau
mare a impus aparitia de metode de analiz3 §i de proiectare, avind ca scop final crearea
unui model al sistemului. Specificarea acestui model se realizeazi prin intermediul unui
limbay vizual, compus dintr-un set de simboluri grafice i de adnotiri textuale. Odatii cu
evolutia modelului orientat pe obiecte, au apdrut mai multe metode de analizi i de
proiectare, fiecare dintre acestea introducing notafii grafice sau formale particulare.
UML a fost realizat de citre trei dintre cei mai importanti metodologisti de la Rational
Software Corporation (RSC). Grady Booch, James Rumbough si Ivar Jacobson,
cunoscufl i sub numele de “the Three Amigos”, si const} in unificarea celor mai
importante concepte introduse in metodologiile lor: Booch, OMT, OOSE.

UML este un limbaj evolutiv, de comunicare despre sistem, cu scop general, cu largi
aplicabilitate, cu instrumente suport, fiind standardizat industrial ca limbaj de modelare
pentru specificare, vizualizare, constructie §i documentare a componentelor unui sistem
software. Ca orice limbaj, UML este definit de sintax3 §i de semantici. Acestea vor fi

- descrise in aceastdl lucrare, impreuni cu principiile care stau {a baza “filozofiei”
limbajului.

Consortiul intemational de standardizare Object Management Group (OMG) a adoptat
UML ca limbaj standard de modelare a aplicatiilor, datoriti calititii acestuia de a unifica
cele mai importante tehnologii din mediile industriale intr-o colectie de tehnici de
modelare, cunoscute in lumea software ca metodologii.

UML este mai mult decit un limbaj standard de modelare, el poate fi considerat o
“fitozofie”, o “paradigmi” in lumea ingineriei software.




Aceastd lucrare se adreseazii, in primul rind, studentilor de la specializarea de
informatic3 a Facultitii de Matematich Informatica din cadrul Universititii din Bucuregti,
ca suport la cursul de “Ingineria Programirii”, predat de autoare. Lucrarea se adreseazii,
de asemenea, tuturor specialigtilor din industria software, in scopul invitlinii gi al aplicirii
limbajului de modelare UML. Desi nu este o prioritate, familiarizarea cu conceptele
paradigmei orientiirii pe obiecte este benefici in parcurgerea ucririi.

Pentru a usura parcurgerea ciirii, mi-am permis si nu fac referinfe bibliografice Tn

interiorul ei decét in mod exceptional; ideile folosite din materialul bibliografic studiat au

fost adaptate de autoare,

in lucrare am folosit urmitoarele conventii tipografice:

- caraciere italice, pentru definirea termenilor tehnici, pentru adresele de pe world
wide web gi pentru referinte bibliografice;

- paranteze drepte ([]), pentru a marca elementele cu caracter optional sau pentru a
defini sintaxa unor elemente UML, ca, de exemplu, mesaje, evenimente, etc;

- acolade ({}) 3i paranteze unghiulare (<<>>) pentru a defini sintaxa unor elemente
UML, ca, de exemplu, stereotipuri, constrangeri, proprietii, etc.

Doresc s& mulfumesc tuturor celor care m-au sprijinit, direct sau indirect, la realizarea
acestet lucrdri. Adresez, de asemenea, muljumirile mele Editurii Universititii din
Bucuregti, care mi-a oferit oportunitatea publicirii acestei ciri.

imi exprim, anticipat, gratitudinea pentru toate sugestiile pe care le voi primi din partea

cititortlor pe adresa de e-mail: rodicaniculescu@fmi.unibuc.ro
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