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CUVANT INAINTE

Lucrarea de fatd reprezinti un suport al cursuluj de inteligenta
artificiald, precum si al seminarului corespunzitor, pe care cele doud
autoare le {in studentilor din anul al patrulea, secfia “Matematics -
Informaticd™ a Facultitii de Matematici si Informatica - Universitatea din
Bucuresti. in egald masura, ne adresim studenﬁlor sectiei “Informatic3”,
precum si celor de la cursurile postuniversitare de specializare in
informatici ai aceleiasi facultiti, care studiazi aceasts disciplina.

Desi isi propune, in primul rind, si realizeze o introducere in
domeniul inteligentei artificiale, lucrarea poate constitui, de asemenea,
suportul unui curs special (optional) axat pe principalele aspecte ale
cautdrii §i reprezentdrii cunostintelor, cu speciald referire la sistemele
expert §i la implementarea acestora in limbajul Prolog.

Una dintre cele mai importante concluzii la care s-a ajuns, dupi
scurgerea primelor trei decade de activitate in domeniul inteligentei
artificiale, este aceea ci inteligenta presupune cunoagtere. Aceasti
conceptie va influenta cel mai mult tehnicile specifice domeniului, care,
in marea lor majoritate, folosesc pentru implementarea inteligentei
cunostinte reprezentate in mod explicit si algoritmi de ciutare. P4ni la
urmd, se poate spune ci o tehnica a inteligentei artificiale este o metodi
de exploatare si de valorificare a cunostintelor, care, la randul lor, trebuie
reprezentate intr-un anumit mod, si anume conform unor cerinte puse in

evidents pe parcursul acestui curs.



Structurati in cinci capitole si o anexd, lucrarea de fatd urméregte
aspectele de bazii referitoare la ciutare (ca tehnicd de rezolvare a
problemelor ce exploreazd in mod sistematic un spatiu de stiri ale
problemei) si la reprezentarea cunostintelor. Exemplul clasic de problemi
de cdutare prezentat in cadrul acestui curs este acela al jocurilor.
Principala aplicatie fundamentald a problematicii reprezentirii
cunostintelor in inteligenta artificials, pe care o prezentim aici, se referd
la sistemele expert si la implementarea acestora in limbajul Prolog.
Departe de a pretinde ca epuizeazd aspectele legate de problematica
reprezentiirii cunostintelor, lucrarea se opreste asupra cétorva dintre cele
mai importante sisteme de reprezentare a cunostintelor, si anume:
sistemele bazate pe reguli, structurile de tip slot-and-filler, retelele
semantice si cadrele. Ultimul capitol, intitulat “Rationament statistic”, isi
propune s intregeascd imaginea referitoare la tehnicile de reprezentare a
cunostintelor, ocupandu-se de doud tipuri de abordiri statistice pentru
sisteme de rationament incert (factorii de certitudine in sistemele bazate
pe reguli si, respectiv, retelele Bayesiene).

Nu in ultimul rind, considerdm lucrarea utild si prin numeroasele
exemple de programe pe care le oferd i a cdror existenfd este apreciati
de noi ca fiind indispensabild in vederea unei intelegeri aprofundate a
tematicii abordate.

Nédajduim ci aceastd lucrare 1i va ajuta pe studentii nogtri, §i nu
numai pe ei, s se apropie cu interes de un domeniu att de vast, gi, in

acelasi timp, de fascinant, cum este cel al inteligentei artificiale.
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