Introducere

Macromedia Fireworks MX este un editor puternic pentru grafici i design, iar
Macromedia Dreamweaver MX este un instrument software robust, vizual, de creatie
pentru pagini Web. Utilizate impreund, Fireworks MX §i Dreamweaver MX formeazi o
pereche puternici de instrumente destinate designului pentru Web, care oferd o solugie
completi pentru dezvoltare in Web. Cele doud programe oferd caracteristici de integrare
pentru a vi ajuta in fluxul muncii, in timp ce vi concepeti §i optimizafi imaginile,
construigi paginile HTML si plasati pe pagind imaginile pentru Web.

Aceasti carte conceputi de Macromedia, de instruire de la sursd, v prezintd carac-
teristicile principale din Fireworks MX, conducindu-vi pas cu pas prin crearea citorva
pagini Web. Cele unsprezece lectii ale cirgii incep cu instrumentele bitmap destinate
editirii imaginilor, pentru ca apoi si vi poarte prin etapele credrii unci embleme pentru o
companie fictivi si proiecririi paginilor Web. Dupi aceea, veti adiuga butoane derulante
(rollover button) st vi veti exporta paginile ca fisicre HTML. Ultima lectie prezinti
integrarea dintre aplicatiile Fireworks MX si Dreamweaver MX. Cartea de fati nu
. intentioneaz si v invete urilizarea aplicatiei Dreamweaver, insi veti folosi Dreamweaver
" MX in lectia 11, pentru a vedea felul in care Fireworks MX si Dreamweaver MX
functioneazi mpreuna.

Programa aceasta durcazi cu aproximatic gaisprezece ore si cuprinde lectiile urmitoare:

Lectia 1: Editarea imaginilor bitmap

Lectia 2: Utilizarea instrumentelor vecroriale
Lectia 3: Lucrul cu straturi

Lecia 4: Insergia textelor

Lectia 5: Tehnici avansate

Lectia 6: Crearea butoanelor

Lectia 7: Crearea feliilor (slice) si punctelor fierbinti (hot spot)
Lectia 8: Optimizare i export

Lecgia 9: Crearea animatiilor GIF

Lectia 10: Mascarea st meniurile pop-up
Lectia 11: Integrarca cu Dreamweaver MX

Fiecare lectie incepe printr-o trecere in revistd a conginutului si a notiunilor pe care le
veti invita in decursul ei. Lectiile sunt impirtite in sarcini distincte si focalizate, care si va
' dezvolte tehnicile de lucru in Fireworks. Fiecare lecgie dezvolti si se bizuie pe notiunile
Invitate in lectiile anterioare.

Organizarea fisierelor pentru lectii

Veti gisi toate figierele de care aveti nevoie pentru aceste lectii pe CD-ul anexat. Inainte

de a incepe lectiile, copiati dosarul Lessons pe hard disc.

Pe misuri ce veti parcurge lectile, veti deschide fisiere din dosarul Lessons. In cazul in
care lucrati pe un calculator cu sistem de operare Windows, fisicrele pe care le veti copia
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din dosarul Lessons pe hard disc sunt zivorite (locked). Fisierele zivorite constituie o
problemi numai in lecgia 11. In cazul in care nu dezivordsi fisierele, vei cipita un mesaj de
avertizare, atunci cind le deschidei.

Pegtru o mai mare lizibilitate, unele nume de dosare si de fisiere din aceasti carte sunt :
scrise cit majuscule. Existi insd servere Web care nu recunosc literele majuscule in numele
fisierelor si din acest motiv, atunci cind construigi imagini §i pagini HTML, este reco- |
mandabil s utilizagi litere mici pentru toate numele de fisiere. {1)1 felul acesta, vi asiguragi
cd numele de fisiere sunt recunoscute si acceptare pe orice server.

Despre carte

Cartea de fatd este realizati in colaborare cu Macromedia si este revizuti de echipele ce
asigurd asistenta produselor. Ideald pentru persoanele care lucreazi efectiv, aceasti carte
oferi instructiuni caracterizate prin participare directi, concepute in scopul de a vi oferi o
bazi solidi in elementele fundamentale ale programului.

Lectiile cuptinse in carrea de fagd pornesc de la ipoteza ci sunteti incepator in Fireworks,
dar ci sunteqi familiarizat cu metodele de bazi ale comenzilor utilizate pe calculatoarele
Windows sau Macintosh: selectarea elementelor din meniuri, deschiderca si salvarea figie-
relor §i asa mai departe. Pentru mai multe informatii privind aceste sarcini, consultati
documentatia insogitoare a sistemului de operare instalat pe calculatorul dumneavoastri.

In sfargit, instructiunile din aceasti carre pornesc de asemenea de la ipoteza ci avegi
instalate programele Fireworks MX si Dreamweaver MX pe calculator (indiferent daci este
vorba despre Windows sau Macintosh) si ci acesta corespunde cerintelor de sistem
enumerate in sectiunea ,,Cerinte de sistem®,

Abordarea specifica a cartii si elementele ei

Pe tot parcursul acestei cirti, veti intilni unele caracteristici speciale:

Sugestii: Evidenfiazi scurtituri (shortcut) pentru executarea de sarcini comune sau
modalitdti in care putett utiliza tehnicile Fireworks nou dobandite in scopul solugionirii
unor probleme uzuale.

Sugestii importante: Evidentiazi scurtituri pentru cregterea productivititii.

Note: Asiguri informatii de fond despre o caracteristici sau sarcini specifica.

Termeni cursivi: Cuvintele scrise cu caractere cursive (italice) indici textul sau numele
exact al fisierului pe care trebuie si-1 introduceti intr-o caseti de dialog sau panou, pe
misurd ce parcurgeti pasii unei lectii.

Comenzi din meniuri si taste de comenzi rapide (shortcut key): Metode alternative
pentru executarea comenzilor. Comenzile din meniuri sunt prezentate sub forma Meniu >
Comandi > Subcomandi. Tastele de comenzi rapide sunt prezentate sub forma: Cerl+Z
(Windows), sau Command+Z (Macintosh). Semnul + dintre numele tastelor inseamn3 ci
trebuic 53 ap3sati simultan ambele taste. Pe tot parcursul cirtii vor i prezentate de fiecare
data atit comenzile pentru Windows, cit si pentru Macintosh.
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Ce veti 'invé’,ta

Atunci cind veti termina cartea aceasta, veti fi capabil de urmiroarele acgiuni:

S3 utilizagi instrumentele bitmap din programul Fireworks, in vederea editirii unei
imagini.

$3 utilizagi instrumentele vectoriale in vederea desenirii formelor.

$4 combinati formele simple pentru a crea obiecte complexe.

Si adiugasi efecte la textele de pe paging, de exemplu text pe o cale.

$4 creati butoane derulante si si utilizagi efecte pentru butoane cu aspect realist.

Si optimizati §i si exportati imaginite. g

§4 creati imagini GIF animate. S
Si utilizati tehnici pentru mascare In vederea izolirii de portiuni dintr-o imagine.

Si addugatt meniuri pop-up.

'« Si utilizagt aplicatia Dreamweaver MX, pentru ca si adiugati text la paginile HTML
 exportate.
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