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Fgem 1.

Aici este prezentat programul Dreamweaver MX, cu fereastra
Document, In care editati paginile. Sub aceast3 fereastr se afli
caseta Property Inspector, In dreapta, sunt cAteva dintre panourile
Dreamweaver, §i anume panoul CSS Styles, destinat prolectarii
machetei paginii §i a altor foi de stil; caseta Tag Inspeclor, care
afiseazi o prezentare In cascadi a tuturor eticheteior din pagind
5i caseta Assets pentru urmdrirea §i neutilizarea obiectelor.

Fereastra Site v& permite s4 v3 gestiona figlerele local si in
site-ul Web.

Introducere

Bine a{i venit in lumea Dreanmveaver MX)
Dreamweaver (figurile 1 i 2) este o aplicatie
software foarte interesantd: ea este usor de
utilizat si este unul dintre cele mai bune
instrumente WYSIWYG (What You See Is
What You Get — aproximativ ,,obtii ce vezi®)
de editare a paginilor Web realizate vreodatd.

Dteamweaver nu este doar un alt
instrument vizual de realizare a paginilot.
Programul face tot ceea ce fac §i cele mai bune
editoare de text: creeazi tabele, editeazi cadre
si trece foarte ugor de la vizualizarea paginii
la vizualizarea codului HTML.

ins3, programul Dreamweaver metge mai
departe decit celelalte editoare, permi-
tindu-vi si creagl elemente i pagini Dynamic
HTML. (DHTML). Programul Dreamweaver
asigurd suport total atit pentru CS§S
(Cascading Style Sheets — foi de stil in
cascad3), cit §i pentru straturi §i moduri de
comportare JavaScript. De asemenea,
programul Dreamweaver posedi instrumente
extraordinare de gestionare a site-ului, ce
includ un client FTP complet, incorporat,
dotat cu hirfi de site §i un verificator de
legituri.

Noutiti

Programul Dreamweaver MX prezintd mai
multe caracteristici noi ce simplifici realizarea
paginilor §i gestionarea site-utilor.

Daci afi utilizat versiuni mai vechi ale
programului Dreamweaver, veti observa cd
aspectul acestuia s-a modificat destul de mult.
Casetele sunt aranjate in gruputi de casete
plasate lateral, iar caseta Objects a devenit bara
de instrumente Insert. Noile caracteristici ale
programului Dreamweaver includ urmi-
toarele:



Grupuri de casete (capitolele 1 si 18, si pe
tot’ pitcutsul cirtii): diferitele casete ale
programului Dreamweavet sunt organizate
acum intr-o stivi plasati in dreapta ferestrei
Document (figura 1).

Bara de instrumente Standard (capitolul 3):
aceasti bard de instrumente (figura 3) este
implicit ascunsé, dar o putesi afisa daci vi
place si aveti la dispozitie butoane pentru
functiile obignuite, cum ar fi salvarea figierelor
si tdierea i lipirea textului sau a obiectelor.

Bara de instrumente Insert (capitolele 1 5i 4,
si pe tot parcursul crtit): numit3 odati caseta
Objects, aceastd bard de instrumente (figura 4)
oferi scurtituri pentru inserarea obiectelor
obignuite, cum ar fi tabele i cimpuri de
formular. Bara poate fi ancorati sau
transformati in bari flotanti.

Fereastra Site (capitolele 2 si 19): pe
calculatoarele Windows, acest instrument de
gestionare a fisierelor este ancorat cz o casetd
si poate fi extins §i restrins. Pe calculatoarele
Macintosh, ea inci este de sine stititoare
(figura 2) si, in aceastd carte, o voi denumi in
continuare fereastra Site. Ca noutate in
fereastra Site, puteti accesa figierele de pe
suprafaga de lucru, astfel incit si puteti
transfera mult mai ugor, intr-un site local,
figiere din alt dosate de pe calculatorul
dumneavoastri, Acum, folosind doar fereastra
Site a programului Dreamweaver, putei copia,
tdia, gterge si duplica figicre de oriunde din
calculatorul dumneavoastri. _

Site Definition Wizard (figura 5; capitolul 2):
ajuti incepitorii s configureze un site local
pe calculatoarele lor. Termenul , site local* nu
este decdt un sinonim pentru stabilirea
dosarului in care vor fi plasate toate fisierele
Web ale unui anumit site. Alte noutisi in
domeniul configuririi site-urilor sunt
capacitatea de a ascunde figietele astfel incit
- sd nu fie incircate; posibilitatea de 2 alege
dosarul prestabilit pentru imagini si capa-

Figara 3.
Bara de instrumente Standard (View » Toolbars > Standard)

oferd butoane pentru functile obignuite de editare §i lucy
fislerele.

Bmdelﬂmnlalmert.wn\uhnaasadeﬁse confine b
pentru inserarea obieclelor comune de paging Web.

Fgwra 5.
Aplicatia Site Definition Wizard vi conduce prin procesul de bazi
al stabilirii unui loc de amplasare a figierelor, numit .site local®.

Fgera 6.
Caseta de dialog New File vi parmile s3 alegeti dintre mai mutte
tipuri diferite de figlare, atat goale, cat 5i cu machete prafabricats,

Figera 7.
Puteti obtine un avanta) daca Incepeti cu una din machetele de
paging, prestabilite, din programul Dreamweaver.
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Figura 8.

Caseta CSS Styles include acum un mod de editare care afiseazs
toate stilurile din pagina curent3 si din orice foi de stil exteme.

Figura 8.
Caseta Snippets vd pune la dispozitie o mulfime de scurtaturi gi
secvente de cod de proiectare.

citates de a exporta §i importa parametrii de
configurare a site-urilor pe si de pe alte
calculatoare.

Noua caseti de dialog New File (capitolul
3): aceasti casetd de dialog (figura 6) vi
permite si alegeti dintre mai multe formate
diferite de figier. Programul Dreamweaver MX
acceptd acum editarea in fereastra Document
a figierelor de dp TXT, CSS, XML, XTML,
XHTML, JavaScript, JSP, ASP, ASP.NET,
PHP §i anumite tipuri de figiere ColdFusion.
In capitolul 3, vi voi ardta cum si alegefi un
tip prestabilit de figier §i 53 evitayi astfel aceastd
casetd de dialog,

Macheti de pagini (capitolul 3): caseta de
dialog New File congine machete de pagind
prefabricate (figura 7), inclusiv pagini CSS gi
seturi de cadre. De asemenea, tot din caseta
de dialog New File, puteti accesa §i propriile
dumneavoastri figiere gablon Dreamweaver
(capitolul 18). Apropo de gabloane, noua
functie de sabloane a programului Dteamweaver
include atribute editabile de etichet, machete
de sabloane imbricate, regiuni repetitive de
sablon i tabele care se repetd.

Gestionare imbunitititd a foilor de stil
(capitolul 11): programul Dreamweaver 2
imbundtigit din nou gestionarea foilor de stil.
Acum, este de doui ori mai ugor si realizati o
legituri 1a o foaie de stil externd si sd editagi
stilurile din respectiva foaie. Caseta CSS Styles
include acum un mod de aplicare i unul de
editare (figura B). De asemenea, o funcgie
noud, numitd Design Time Style Sheets vi
permite s3 atagati mai multe foi de stil i sd
stabilifi pe care le afisati in timp ce lucragi.

Noi instrumente de editare a codului
(capitolul 4): multe din noile caracteristici ale
programului Dreamweaver MX se regisescin
domeniul editirii codului HTML. Caseta
Snippets (figura 9) este un depozit pentru
salvarea gi refolosirea unor secvente utile de cod,
cum ar fi subsolurile si elementele JavaScript,



in ca existind deja mai multe astfel de secvenge
prefabricate care vi vor economisi o multime
de tmp. Caseta Tag Inspector (figura 10)
este o vizualizare sub formi de arbore a
tuturor etichetelor din pagini. Caseta Tag
Chooser (figura 11} vi permite si studiagi si
si scriefi in acelagi timp cod HTMI.. Comanda
Edit Tag, cunoscuti §i sub numele de cascta
de dialog Tag Editor (figura 12) v4 permite
sd editafi atributele etichetelor, punandu-vi la
dispozitie informatii suplimentare. In timp ce
lucrafi in modul de vizualizare Code, veji
vedea cil apar sugestii de etichetd (figura 13)
(vom invita cum si utilizim aceste meniuri si
cum si le dezactivim).

tnlocuitori de imagine (capitolul 5): acum,
putefi insera un inlocuitor de imagine (figura
14) care afigeazd dimensiunile imaginii, astfel
incat si puteti realiza macheta paginii inainte
de a avea toate fisierele — fir3 a mai fi obligat
si vedeti acele oribile pictograme de »imagine
lipsa*“,

Parametri de figiere in caseta de dialog
Insert File (capitolul 7): patametrii programelor
de completare si ai altor fisiere pot fi precizagi in
ump ce acestea sunt inserate in pagini.

Noi instrumente de machetare a straturilor
{capitolul 14): acum, putegi alinia marginile
straturilor §i putei ordona pe verticals
straturile, aga cum facefi cu obiectele §i casetele
de text in programele de tehnoredactare,

Noile cimpuri de formular acceptate
(capitolul 15): includ etichetele <labels,
<fieldset> §i <legend>, destinate organizirii
si optimizdrii interfetelor de formular. O ale3
noutate in programul Dreamweaver MX este
comanda Insert Radio Button Group, care
faciliteazd stabilirea numelor §i valorilor
pentru butoanele radio.

Integrarea imbunitititi cu programele
Fireworks gi Flash vi permite ca, prin
executarea unui dublu clic pe orice imagine

Figwra 1L
Caseta Tag Inspector v permits 54 parcurgef etichetele
din pagind §i s4 le editat din mers.

':;Z Browser-spacfics Tags that define slansants that can bs placed on & paga

Fgura 1.
CasetaTag Chooser v permite sé inseratj aproape orice efic
HTML exdslentd, alegand-o dintr-o lists organizat pe categorii. §

Figura 12,
In caseta Tag Editor, putefi aplica simultan mai multe atributa
diferite a o singuri etichetd,
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Figera 13. . i
Acum, cand lucrati in modul Code, apar menturi cu sugestii de

elichetd.
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Figura 14. .
Dacé desenele giimaginie nu sunt Incd gata, puteff realiza totugi
macheta folesind nlocuitor de imagine,

sau figier Flash in caseta Assets sau prin
executarea unui clic din caseta Property
Inspector, si editagi respectivul obiect. De
asemenca, ave(i posibilitatea sd comutati intre
aceste programe $i Dreamweaver pentru a
edita figierele HTML o dati cu obiectele
media.

Comanda Reload Extensions faciliteazi
particularizarea programului Dreamweaver in
timp ce acesta ruleazd. Alte noutdti din
capitolul 18 sunt sugestiile de gestionare 2
casetelor §i instructiunile de adiugare a unui
buton de lansare in bara de stare.

Site-uri dinamice: vezi sectiunea Despre bage
de date, servere de aplicatie §i site-ari dinamice,
ulterior in aceastd introducere.

Conventii

Daci agi mai citit astfel de ghiduri vizuale,
stifi cd aceastd carte are doud componente
principale: liste numerotate care vi conduc
pas cu pas printre nofiunile pe care dorigi si
le invitai si ilustratii care aratd despre ce este
vorba. Vi voi da toate explicatiile necesare,

‘dar nu mi voi pierde printre detalii despre

tehnologia informatiei sau considerente
despre etichetele de firmi.

Sugestii

® in fiecare capirol, veyi gisi astfel de sugesdi
care vi prezintd informatii utle, supli-
mentare despre subiectul in discutie.

B Astfel de informagii suplimentare pot
apidrea uncori §i in legendele figurilor.

B Secventele de cod din carte sunt scrise cu
un font monospagiat.

B Unde intilnigi sintagma ,,bard de meniuri®,
este vorba de bara principald de meniuri 2
ferestrei Document, daci nu precizez
altceva.



Tehnologle utilizatid

Studiul si scrierea acestei cirti s-a ficut pe
mai multe calculatoare: calculatoare PC pe care
tuleazi sistemele de operare Windows XP, NT
si 98 si calculatoare Macintosh cu sistemnele
de operare O§ 9.1 5i OS X. Cu exceptia
primului capitol, in care am folosit parametrii
de aspect XP (rotunjiti), in imaginile de ecran
PC din restul cdrtii am utilizat ,,vechii*
parametri de aspect Windows in stil clasic, in _
incercarea de a reprezenta ce va vedea program de editare care s ajute si scrie §
utilizatorul obisnuit de Windows cind va cod cat mai curat,
utiliza programul Dreamweaver. ¢ Un designer obignuit s& utilizeze programe

in majoritatea cazutilor, funciionalitatea de editare a documentelor, cum ar fi Adobe
OS 95 OS X este aproximativ aceeasi din punct llustrator, Adobe PageMaker sau Adobe

. Photoshop, dar care nu este la fel de
de vedere & programului Dreamweaver MX. experimentat Tn HTML.

¢ Unexpert HTML cdruia fi place 54 scrie cod,
dar doregte automatizarea sarcinilor simple,
+ Tnsp&imantat de tabels, straturi sau CSS.

Indiferent de experienta dumneavoastrd Web,
puteti utiliza programut Dreamweaver §i aceasty |
carte. Presupun c3 ali mai folosit un instrument
de creare a paginilor, chiar daca a fost doar un
simplu program de editare a textului. Artrebui s3 §
folositi aceasts carte daca suntefi: 1
+ Unincepator care vrea s creeze un site fara

aintra in prea multe detalii, j
¢ Cineva care stie cd un cod bun este §
important, dar care inc invald gi doregte un

0 prezentare pe scurt a cadii

in continuare vi ofer o scurti trecere in ¢ glmvamreUBbureséfnve;erapld programul
revistd a subiectelor abordate in aceastd carte. rea ver.
L4
Hemente de bazi

In primele trei capitole vi voi prezenta interfaga programului Dreamweaver, configurare
gestonirii fisierelor locale gi crearea unei pagini de bazi. Capitolul 2 vii va conduce prit
procesul de configurare a unui site local, primul lucru pe cate ar teebui si-1 faceti pentru cf
instrumentele programului Dreamweaver de gestionare a site-ului, creare a legiturilor
actualizate si lucreze pentru dumneavoastri. Capitolul 3 vi va prezenta, pas cu pas, cum sg
configureazi o pagini de bazi. In acest capitol, vom arunca o primi privire asupra
tehnoredactirii Web, legiturilor, imaginilor i altor elemente media si asupra tabelelot.

Scrierea codului

in capitolul 4 se va discuta despre instrumentele de editare 2 codului proprii programului]

Dreamweaver §i vi voi prezenta elemente de bazi despre limbajul HTML. Daci dorigi s3 nu
vi ocupati de HTML cind utlizag programul Dreamweaver, trebuie si stifi ci nu suntefi
obligat s3 facegi acest lucru; pe de alta parte, daci dorigi s4 inviat HTML, nu existi cale mai
buni decit crearea unei pagini si studierea codului acesteia. Iar daci dorigi s3 avegi control

asupra detaliilor unei pagini, trebuie s vi familiarizagi cu lucrul in modul de vizualizare Code.
In acest capitol, vi voi explica toatd gama de instrumente de editare a codului puse la dispozitie

de programul Dreamweaver, care, practic, nu fac decit si vi ofere variante la scrierea de mani
a codului: caseta Code Inspector, modul de vizualizare Code, caseta Snippets, casetele Tag
Selector §i Tag Inspector, comanda Edit Tag, editorul Quick Tag si caseta Tag Chooser.

Legaturi i elemente media

Utlizind programul Dreamweaver este foa..rte simplu si inserag imag'ini,‘ﬁ§ierc_a1_1dio, anitmagii
Flash gt alte tiputi de elemente media. Pracfuc, roaatc clf:mentelc medfa dm- pa“gmﬂ'e ch sunt
. serate folosind legituri, despre care vom discutain ca.pltolul 6, care vi prezinti legatut_ﬂc cu un
msd de detaliere pe care nu l-agi fi crezut posibil. Capitolul 5 congine tot ceea ce trebuie s stifi
(giri re imagini, iar anexa A, din site-ul Web al acestei cirti, v aratd cum s r§aHza;i lmagn'u hirgd

2 ga_rte de client cu ajutorul editorului de imagini hﬁrp CapiFolul 7 congine nogluni de ba?i
IC[)tgspre multimedia, inclusiv crearea butoanelor si textului Flash, inserarea programului Flash sia

altor programe de completare si proiectarea imaginilor cu efect rollover! sia barelor de navigare.

! 4
' Aceasta este o casets lateral3, Tn astfe! de casete, veti gasi, pe tot parqursul cail, nofiuni avansate, informatii
tehnice sau diferite informatii suplimentare referitoare fa listele de pasi.

mele Netscape Navigator gi Microsoft Intemet Explorer (IE) au cateva diferente la afigare, ce potafeciain
:gd?rsaubﬁl paginile gl.e:mn:goasué. Ceamaibuné caledea reallza un proiect pentru ambele browsere esté s3
testati paginile in ambele programe §i s cautafj un compromis acolo unde apar diferente. in Internet_ Expiorer,
fonturile pot aparea ugor mérite (aga cum se va vedea in mpitolul 11). Marginils pot parea d_eplasate in afard in
Internet Explorer (sau in Netscape Navigator, daca preferati modul de aﬁg_sare al Prograt:nulm Intemet Explorer):
Amplasarea tabelelor §i a straturilor este aproximativ aceeasi, dar ea se realizeaza infunctie de m.:argu'ule ecranuui
(diferite la cele dou’ browsere), dedi trebuie s3 va testali lucrrile. Exista, de asemenea, unele diferente Tn modul
de prelucrare al foilor de s, cele mai des intalnite fiind discutate in capitolul 11,

In timp ce scriam aceasta carte, proiectul Mozilla tocmai lansase pe piatd prima versiune a browserului cu
sursd deschis3 Mozilla, lucru ce ar putea democratiza Iumaa browserelor. De asemenea, firma Netscape
tocmai a lansat pe piata prima versiune beta a programului Netscape 7.

n aceasta carte, imaginile paginilor sunt prezentate cu programele Netscape 6, Navigator 4 i Intemet Explorer
4,5 5 6. Netscape 6 diferi in cateva locuri de Navigator 4.x — in principal in privinta asigurdrii suportului unor
functii specifice anterior doar programului Intemet Expiorer. La fel cum Intemet Explorer suportd, cu ﬁeca_re
noua versiune, din ce in ce mal multe functii specifice Netscape, §i prograrpul Netscape acceptd anumite
specificaiii W3C suportate anterior doar de catre Intemet Explora(. Aceste noi ambute.acceptate. sereferdin
principal la foile de stil (capitolul 11), straturi (capitolul 14) gi modup de comportare {capitolul 16) i, acolo unde
esle relevant, voi preciza ce nu este acceptat de Navigator 4.x §i acceptat de Netscape 6.

in privi i i ' fi. Primut lucru pe
In privinta afigéni tabeletor §i ast‘aMnbr,pmgrarnulNetscapenuesteatatdgstabipecatarpum _
care ar trebui 52+ incercali cAnd ddriti sa rezolvali probleme de ar[plasgreuudaléestecomandaNelscapeResze
Fix {Commands » Add Netscape Resize Fix), care va fiprezentaid in mpttolmlz.Deasenmea,progmmL_INelscape
6 este foarte pedant in privinta codului corect, mai mutt decat versiunile anteroare ale programului Navigator.
Anexa C din site-ul Web al acestei canij prezinti in detaliu problemele de compatibilitfate a browsere!o!',_ inclusiv
proiectarea pentru browsere vechi i cele doar text gi probleme de specificafil refesitoare la accesibilitate.

" “ i i aturi ini ale unor diferi
Site-ul Web realizal special pentru aceasté carte confine o multime de legéturi catre pagini ale L
programatos, instrumre’ﬁte de tip shareware utile §i site-uri exempiu. lar pentru ca pagina este in Web, nu
trebuie 54 introducefi 0 grdmada de adrese URL. Insite, veli gési de asemenea anexe online care se ocupa de
editorul de imagini harta, configurare HTML si compatibilitatea browserelor.

Vizitafi site-ul http: / /www .peachpit .com/vgs/dreanveavermx / gl transmiteti-mi parerile dumneavoastra
despre carte §i site-ul Web printr-un mesaj e-mail la adresa dreamweaver@tarin. con.

“Prin efect rollover se ingelege o imagine care se transformi in momentul in care este tra‘.zersa_téhde indicatorul
mouse-ului (nu se executd clic, ci se plaseazd pur gi simplu indicatorul mouse-ului deasupra imaginii) — n.t.



Text si tehnoradactare

In capitolele de la 8 Ia 11 vom discuta despre text i despre tor ceea ce se poate face cu §
Textul este elementul principal din majoritatea paginilor si vom vedea, in detaliu, cum
formateazi, cam funcgioneazi formatarea paragrafelor i a blocurilor de text 5i cum se realizeg
lucruri utile, cum ar fi listele i titlurile. in capitolul 10 vom discuta despre crearea stitus
HTML reutilizabile pentru accelerarea formatirii textului, Capitolul 11 se ocupi de foile de

in cascadi (CSS), care, de asemenea, vi permit si reutilizagi formatarea — insi, formatarea
este infinit actualizabili pe orice numir de pagini. i

Macheta paginii

In capitolele de 12 1212 1 4 vom vorbi despre ceea ce mulji oameni consider3 a fi dom _
wintermediar” din HTML. In capitolul 12 este vorba de tabele, in 13 despre cadre i in
despre straturt. Capitolul 12 prezinti modurile de vizualizare standard si macheti pentru creg
tabelelor. Capitolul 13 vi faciliteazi utilizarea unei machete complexe cu cadre. Jar capitg
14 vi prezinti straturile, care fac parte din HTML dinamic, Toate aceste instrumente de
sunt mult mai ugor de folosit in Dreamweaver decit prin cod obisnuit.

Interactiune

Totul in Web se rezumi la interactiune — de la simple cirgi de oaspeti pini la intcrfet;_é;
utilizatorul complicate, care modifici aspectul paginii in functie de preferinge. Capitolul §
prezinti formularele, principala metodi de preluate a datelor de la utilizator in orice fel §
site-uti de la cele de comert electronic, pini la chestionarele online. Capitolul 16 discuti desp
moduri de comportare, ca mod de asamblare a acgunilor JavaScript — de genul ,alege ¥
element din coloana A si unul din coloana B“. Anexa N din site-ul Web, care anterior d

cuprinsd in carte, prezinti Timelines, instrumentul de animatie DHTML al program
Dreamweaver.

Exploatarea programului Dreamweaver

Imediat dupi instalare, programul Dreamweaver este gatz de exploatare §i ugor de utiliz
dar ii puteti adduga proptiile dumneavoastri elemente reutilizabile $1 puteti modifica interfag]
cxistentd fird a recurge la programare. Capitolul 17 prezintd trei metode de automatizare.
sarcinilor obignuite in programul Dreamweaver: bibliotecile, sabloanele §i caseta Histor
Bibliotecile vi permit si reutilizagi elemente comune de pagini intr-un site intreg. De asemeney
putegi crea sabloane adaptabile cu elemente de design ce pot fi doar citite si putei actualiz
designul paginilor pe baza acestor sabloane, prin simpla actualizare 2 fisierului sablon. Caset
History fine evidenta tuturor actiunilor pe cate le efectuagi in dmpul editirii, astfel incit s

salvati sau si inregistrag, sub formi de comenzi, actiunile obignuite si utile, astfel incit s 14
puteti reutiliza din meniul Commands.

Insert

4nd la lucruri mai complicate, veyi invita si adiugagi obiecte in Para de instrumente
Teee chiar s creafi propriile dumneavoastri categorii in aceastd bari. De asemenea, Vet
il]m se reatanjeazi §i se adaugi elemente in meniurile din fereastra _D_ocumcnts sau Site,
o sunteti neribditori si aflati combinatiile de taste pentru sarcinile dumneavoastrid

j dac ¢, veti 2fla nu numai ci le putegi gestiona mai ugor, ¢i §i cd putei salva mai multe seturi
3

jgruit ; :
Z}Jfl:rite de comenzi de la tastaturi,

plasarea online

Capitolul 19 se ocupi de gestionarea site-ului cu najul:orul fcrf:sttci _Site a prggrm;mlm

P caver, un client FTP complet. Vet vedea ci incircarea si §cscgrc‘arca fi;xcrc of se
Dream®” foax:te usor. De asemenea, vefi afla ci putefi urmiri legéturile din intreg site-ul gi le
reah;'e:}:a)ara cu ajutorul programului Dreamweaver. Veti inviga ci puteti udliza instrumentul

puthap pentru a examina vizual §i a adiuga legituri. Si, in plus, vei vedea ci puteti folosi

Site

diferite nume de verificare pentru a {ine evidenta pcrsoancl?r care lucreaizi cu ﬁ;ieg:lgis:te'-:lu:i

O parte din materiatul ce aprea antetior ig catte se giseste acum in A{lcxa i :;;:a |
Web. Acest material include rapoarte de;pre site §i note de design, c:re vi pcirun::it ;e ablog
date despre paginile Web si fisierele media, cum ar fi termene de predare, vers $

sau starea figierelor.

Codul HTML este acelagi, indiferent dac il construiti pe un calculator Macintosh sau PC,

Indiferent de modul in care af realizat o pagin Web, ea poate fi transportaté de pe un calculator pe altul - In
realitate, nu existd HTML Mac" sau ,HTML Dreamweaver”.

T plus, functia Roundtrip HTML a programului Dreamweaver va asigurd ca secventelg de cod HTML Freale in
afara programului igi pasireazs formatarea — chiar daca erorile evidente, cum ar fi etichetele neinchise, vor fi
reparate.

Daca va place s& scriefj cod, programul Dreamweaver MX contine aplicatia t-l_o.mleSitet un foart_e putemic
instrument de editare a codului ce are o multime de funci care v& vor economisi timp. Tns3, putep oonﬁgt:ﬂra
programul Dreamweaver astfel incat sé lucreze cu editorul dumneavoastrd HTML p!'eferat. Vezi Anexa D, r:
site-ul Web al acestei cai bentru a afla cum se configureaza un editor extern si cum va trata programu
Dreamweaver codul dumneavoastr HTML.

Pentru utilizatorii de calculatoare Macintosh

Am scris aceastd carte, in cea mai mare patte, pe doud calculato‘arc agezate la_un metru unul
de celilalt: un calculator PC pe care rula sistemul de operare Wmdorws'XP si un <_:al.cula:jci);
Macintosh Powerbook pe cate rula sistemul de operare OS 9.2. Majoritatea imaginilor din
carte provin de la versiunea PC, dat, acolo unde existi diferente notabile, am inclus §i capturt
de ecran de pe calculatorul Macintosh. - . A e dec

Ce mai mare diferentd intre versiunile pe Macintosh i PE) apare in fereastra‘ ite, :l:
Pentru a pastra un echilibru in capitolele care se r_efer'fi l? aceastd fer.eastra, am 'folosxt mai dE t
imagini Macintosh in capitolul 19 $i mai mult imagini PC in cgpxtolulﬂz. Diferenele I tre
Versiunile Macintosh gi Windows sunt minime, dupd cum putefi vedea in figurile 15 5i 16.



Existi citeva diferenge de bazd datorate
platformelor, care fac imaginile si arate ugor
diferit. Orice fereastrd Windows ate o bari
de meniu atagats; bara de meniuri Macintosh
se giseste intotdeauna in partea de sus a
ecranului §i ea se modificd in functie de
programul pe care l-ati deschis.

Ferestrele Windows se inchid prin
executarea unui clic pe butonul de inchidere
din coltul din dreapta-sus, in timp ce pe
Macintosh, casetele de inchidere (sau
butoanele, in sistemul de operare OS X) se
gisesc in colul din stinga-sus.

De asemenea, existi si unele diferente de
meniuti. In Windows, fereastra Site congine
o bari de meniuri Site. Pe Macintosh, aceleagi
comenzi se gisesc in meniul Site, dar, uneori,
ele apar in submeniul Site » Site Files View
sau Site » Site Map View. Acolo unde apar,
vil voi atrage atentia asupra acestor diferente.

Si, In sfarsit, in sistemul de operare OS X
de pe Macintosh, fiecare aplicagie are un meniu
propriu plasat intre meniurile Apple si File
(figura 17). Atat pe PC, cit si pe OS 9, la casera
de dialog Preferences se ajunge prin selectarea
comenzii Edit » Preferences, dar in sistemul
de operare OS X, la aceeasi caseti de dialog
se ajunge prin seclectarea comenzii
Dreamweaver » Preferences.

Conventii referitoare la butoane si
tastatura

Cind mi voi teferi la comenzi de la
tastaturd, prima va apireaz intotdeauna
comanda Windows urmati de comanda
Macintosh intre paranteze, astfel »apdsafi
combinatia de taste Ctrl+L (Command+L)*,
Ocazional, ambele comenzi vor apirea intre
paranteze, dar prima va fi intotdeauna
comanda Windows.

Din cind in cind, butoanele au nume diferice.
De exemplu, in unele casete de dialog, existi un
buton numit Browse in Windows si Choose pe
Macintosh. Denumirile lor sunt insi intotdeauna

Ekcdfesmn

_iiim{im

Figwra 15, i A
Fereastra Document a programutui Dreamweaver i cAteva
casetele acestuia, aga cum se vid pe un calculator Macinlg

Figura 16. ‘
Fereastra Document a programului Dreamweaver i citeva di
casetele acestuia, aga curn se véd pe un calculator PC. Nu sy
prea multe diferente in afara de barele de titls i de meniuri .\
modul in care arat3 partea de sus a casetelor.

‘

fi
Programul Dreamweaver MX ruleaza pe
sistemele de operare OS 2.1 si ultericare 5i 0§ ™
10.1 §f utterioare. In cazul in care calculatond 3
dumneavoastrd Macintosh nu are unul dintre ' 3
aceste sisteme de operare, va trebui s3 raménef 4
la Dreamweaver 3 sau 4. Nu s-ar putea spune  }
ca este sfargitul lumii, veti putea realiza totusi 4
site-uri Web interesante, doar ¢i nu veliavea la '

dispozitie noile functii ale versiunii MX.

Fgqwa 12. o . o )
Pe un sistem Mac O8 X, existd un meniu de aplicafie care contine
comenzi, cum ar fi Preferences gi Quit, pentiu fiecare program. In
afard de acest lucru, lucrurile s desfigoard aproximativ la fel ca
pe sistemele O5 9 sau PC.

Hithe Dreattmt aver
Fate Dthers
P St Al
TI Gut Oreanmwcaver

Figura 18.

Meniul de aplicatie pentru programul Dreamweaver MX pe un
sistemMac OS X.
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Dacé suntefi utiliza-
| tor Windows, putei

Reset Size .| executa clic dreapta
SplEie v Srawerda,,, . L .. ] Pe un obiect pentru
Create Image In Fireworks © . . -] @ obtine un meniu
Edit With sy Y rapid, sensibilla con-
| text Dacd suntefiun
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suficient de apropiate ca sens, dar voi indica
diferentele astfel: ,,Browse (Choose)™.

Pentru casetele de dialog Select File,
butoanele diferi pe PC, Mac OS 9 i Mac O§
X si, in aceste cazuri, voi folosi urmitoarea
formi: ,,executati clic pe butonul OK (Open/
Choose)™.

Conventii referitoare la mouse

Unele mouse-uti pentru Macintosh au mai
multe butoane, altele au unul singur. Din acest
motv, unit utilizatori preferd si nu foloseascd
deloc mouse-ul, ci echipamente de tip
TouchPad szu creioane indicatoare. Acestea
fiind spuse, pe parcursul cirgi mi voi referi
de multe ori la executarea unui clic dreapta.
Pe un calculator Windows, cind executai clic
cu butonul din dreapta al mouse-ului (in loc
de butonul din stinga), apare un meniu rapid
(vezi figura 19).

Meniurile pop-up sau meniurile rapide
sunt disponibile pe toate sistemele Macintosh
pe care poate rula programul Dreamweaver
MX. Pentru a obtine un meniu rapid pe un
sistem Macintosh, trebuie si execurtati
Control+elic pe un obiect. Optiunile
disponibile in meniurile pop-up pot fi gisite
intotdeauna si in bata de meniuri, deci, chiar
daci nu executati clic dreapta, tot veti avea la
dispozitic intreaga functionalitate a progra-
mului Dreamweaver,

Despre baze de date, servere
- L} L] n a ] L]
de aplicatie $i site-uri dinamice
Produsul Macromedia Dreamweaver MX
a rezultat in urma combinirii a doud foarte
puternice aplicagii software ce existau anterior
ca elemente de sine stititoare: programul
Dreamweaver, pentru crearea site-urilor Web,
a paginilor Web si a interfetelor cu utilizatorul

s programul Dreamweaver UltraDev pentru
crearea §i intretinerea site-urilor Web dinamice.



in primul rind, dagi-mi voie sd v cer scuze in numele industriei de profil pentru propags
jatgonului siu confuz — termenii site Web dinamic si HIML. dinamic nu prea au legitur) unud
celilalt, dar suni aseminiitor, cu toate ci programul Dreamweaver MX ii include pe amind

Ge inseamna HTML dinamic?

HTML. dinamic se referd la paginile ce pot fi modificate dupi ce au fost incircate, ad
lucru putind fi realizat pe mai multe cii, degi se obignuiegte si se faci pe parte de dlient, adic
fereastra browserului de pe calculatorul dumneavoastri. Aceste transformiti ale pagi
Web sunt realizate folosind foile de stil in cascadi (CSS), straturile (CSS-P) si cod Java
(inclusiv moduri de comportare Dreamweaver), toate acestea fiind prezentate in carte

Ge sunt site-urile Web dinamice?

Pe de alti parte, site-urile Web dinamice sunt site-uri Web in care paginile sunt modifig
particularizate sau completate fainte de a fi incircate de citre browserul Web. De exemplu, sig
cum ar fi motoarele de ciutare, site-urile personale, cataloagele de comert si comunitiile ot

Astfel de site-uri utlizeaz3 un element numit front-end sau interfats, adici pagina Wy
care o vid vizitatorii $i un element numit back-end, adici un server de aphicagie. Acest servg
aplicatie este compus din una sau mai multe bage de date care stocheazi informatia g
serpt-urile care preiau si adaugd date din §i in aceste baze de date.

v ol

Nivelul urmator: tehnici avansate

Exist3 diferite niveluri in crearea, utilizarea si intrefinerea bazelor de date i a tehnolog
de server ce le insotesc. In cea mai mare parte, tehnicile avansate depisesc subiectul acests .
— dar, stiind acest lucru, vi pot asigura ci va apirea o carte despre utilizarea programy
Dreamweaver MX care si se ocupe in special de aceste tehnici avansate.

Ge se gaseste insa in carte

Daci urmeazi si creati un site dinamic, veyi avea totusi nevoie de unele informati;
aceastd carte referitoare la construirea paginilor Web i a interfegelor cu utilizatorul. Scg
cirtii de fatd este sd vi ajute sd invirati functiile §i scurtiturile Dreamweaver, inclusiv mulgs
sa de instrumente de editare a codului; sd intrefinefi structura unui site atit local, cit g
distangi; s creag machete simple §i complexe folosind tabele, cadre si straturi; si lucragh
textul, formulare CSS §i actiuni JavaScript; si inserati i s3 gestionagi imagini i alte clemef
media, inclusiv filme Flash §i si vi economisiti timpul exploatind, automatizind
particularizdnd programul. Cu alte cuvinte, aici vefi gisi tot ceea ce avefi nevoie pentry
construi interfetele front-end. Vi rog si consultagi cuprinsul si indexul acestei cirfi penty
putea hotdti dacd aceastd carte trebuie sau nu si se giseasci in biblioteca dumneavoastri.-

Ge nu se gaseste in carte

Datoriti limitelor de marime, aceastd carte nu se ocupi de configurarea §i conectarea la §
server de testare §i unul de aplicatie, desi aceste procese sunt foarte asemninitoarea configus
unut server la distants, aga cum se explicd in capitolul 19. ‘

Aceastd carte nu prezinti grupul de casetc Applications, care contine casetele Databases,
Bindings Server Behaviors sl Cc_;mponcnts. . I o y .
Aceastd carte nu s¢ ocupi de inserarea obiectelor server in meniul Insert si in figa Applica-
. pbarei de instrumente Insert. .
uo%teasté carte nu studiazi utilizarea regiunilor Optional Template, care presupun capacitatea
de a sctie cod XML si JavaSeript. , o
Informatii despre accesibilitatea site-urilor \ch. (Web Site Acc_:esmbﬂmy Y rapoarte desprcf
ite (Site Reporting®), notite de proiectare (Demgn_ Notes*), mstrume'n!:ul Timelines* si
SI-t;ﬁotecilc de etichete (Tag Libraries) vor putea fi gisite in cartea de tehnici avansate pe care
:1111 anuntat-o mai sus. Elementele cu un asterisc spnt pre-zentatc i'n't:r-o"oarcf:an.: misurﬁl siin
site-ul Web al acestei cirfl. Coplesitor de multe mesaje Pn{nlte dela cmtom.versmm-lc‘or anterioate
ale cargii spuneau i am introdus prea multd informaie intr-o carte destinatd utilizatorilor de

nivel incepitor si mediu.
Nu vi speriati de cantitatea enorma de informatii

Programul Dreamweaver MX conine acum atit de multe functii, incit ar fi greu si vi
spun ce aveti nevoie ca si realizagi un site Web simplu. . .

Capitolul 2 din aceast carte vi ajuts s3 vi organizafi figietele, astfel incit si puteti beneficia de
pe urma functiilor, extrem de utle, de gestonare a legdturilor din programul Dreamweaver. Iar
capitolul 3 vi prezinti toate functiile de care avefi nevoie pentru a produce o pagini Web reali.

Restul cirit intrd in detalii despre aceste functii, addugind caracteristici avansate, pe misuri
ce parcurgeti cartea. Dacd nu doriti decit si creagi un site Web pentru mica dumneavoastri
afacere, o organizatie non-profit, universitate sau familie; sau despre grupul dumneavoastri
rock, portofoliul dumneavoastri cu lucriri artistice sau despre interesul pentru filmele Kung-Fu,
puteti udliza aceastd carte. Dupi ce o si vi deprindeti cu programul Dreamweaver, putei
incepe sd vi jucati cu diverse tehnici avansate, dar nu aveti nevoie de astfel de tehnici pentrua
realiza un site Web propriu.

in plus, daci imi trimiteti un mesaj la adresa menus@tarin.com, vi voi trimite un fisier de
configurare care si ascundi toate acele funciii referitoare la baze de date.

Siacum ... si trecem la lucru!



