Prefata

Nu vreau sa scriu aici despre rolul urias pe care 1l are intemet-ul In ziua de
azi. Nu voi scrie nici despre avantajele pe care le are O persoana care stie sa
construiasca un site. Toate acestea sunt cunoscute de toata lumea...

In schimb, as dori s& scriu despre modul in care un asffel de curs
completeaza si motiveaza cursul de informatica din liceu.

= La orele de informaticd, indiferent de limbajul care se studiazad (Pascal
sau C/C++), elevii invatd sd elaboreze algoritmi. Studiul algoritmilor le
aduce avantaje cu mult mai mari decat acela ca un algoritm bine gandit
le permite sa scrie cu usurintd un program pentru calculator. Ti invata sa
gandeasca logic, lucru care le va fi de folos indiferent de meseria pe
care o vor practica. Astfel, simpla executare a unei operatii de rutind
Tnseamna parcurgerea pas cu pas a unui algoritm (nu-i asa?), dar si
luarea unei decizii fundamentate presupuné analiza tuturor situatiilor care
pot aparea in urma ei si a actiunilor care trebuie efectuate pentru buna
functionare a sistemului, ceea ce presupune tot o gandire algoritmica. In
concluzie, studiul algoritmilor este indispensabil.

= Problema care se pune Tn continuare este de a raspunde la Tntrebarea:
cum trebuie procedat pentru ca studiul algoritmilor sa fie atractiv? Elevilor
li se prezintd mai multi algoritmi si, treptat, sunt pusi si ei s& elaboreze
alti pe teme date. Tocmai aici este problema: care teme? Sunt mici
sanse sa le trezesti interesul doar prin probleme cum ar fi:

lonel are 12 ani, Vasile are 14 ani, loana are 18 ani... Gigel are 9 ani. Sa
se scrie un program care:

afiseazd media de varsta a elevilor;
afiseazd numarul de elevi care sunt mai mari de 14 ani.

Solutia este datd de faptul ci unele dintre aplicatile pe care le primesc elevii
sa le fie utile acum!

- In aceastd carte veti intélni o multime de astfel de aplicatii pentru ca@ in
ea se folosesc cunostintele insusite la programare. Aproape orice se
studiaza la ore se gaseste si aici. in plus, subiectul este atractiv pentru
ei. Sa exemplificam:



o Structuiri repetitive si nu numai: se pot intalni in Javascript. Ce
poate fi mai atractiv pentru elevi decat animatia?

o] Validarea datelor. se face in JavasScript atunci cand se expediaza
date céatre server.

o] Fisiere: se lucreazd cu ele in PHP, atunci cand se contabilizeaza pe
server numarul de vizitatori, voturi primite, date despre vizitatori etc.

= Pentru a studia modu!l in care se creeazd si programeaza paginile web
aveam de ales din mutimea de ‘unelte soft’ existenta pe piata. Am
preferat:

(o] E™ML — pentru crearea paginilor web. Deocamdatd este foarte mult
folosit si, in plus, este usor de invatat.

o} css — pentru ca diversele elemente din pagind sa “arate bine".

0 JavaScript - pentru realizarea animatiei, a introducerii si validarii
datelor etc.

o PHP — pentru prelucrari pe server.

o] Adobe Photoshop pentru prelucrarea imaginilor.

= Cartea contine numeroase probleme propuse, dar si rezolvarea lor. In

plus, am pus accent pe autodocumentare (vezi bibliografia) de pe...
internet. '
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