Introducere

Bun venit in lumea Perl/ Mai int4i, vrem s stii cit suntem de bucurosi ci ne-ai
dat ocazia de a-ti arita, a te invia gi a-i erala limbajul de programare Perl. Firi ince-
patori n-ar exista programatori de nivel mediu sau avansat. Voi sunteti urmitoarea
generatie, care va duce mai departe limbajul Perl in secolul XXI si, sperim, veti instrui
generatiile viitoare.

Perl are o adeviratd istorie, iar cei ce programeazi in acest limbaj alcituiesc un ade-
vrat cult. Aceasta este o comunitate restrinsi, care face propagandi limbajului Perl - o
comunitate asteptdnd cu bragele deschise si te primeasci si si te indrume. Dar destul
despre programatorii in Perl, deocamdati. Si-ti prezentim cartea.

Ceea ce incercim aici este s3 te invigim nu doar limbajul Perl i tehnicile de progra-
mare, Ci §i cum s3 activezi in cadrul comunitiii Perl. Vrem s3 devii un propoviduitor
Perl. Vrem si le spui colegilor tii studenti, colaboratori sau prieteni care lucreazi in lumea
calculatoarelor cit de grozav este Perl. Vrem si treci de la stadiul de incepdtor, prin eta-
pele intermediare, pentru a deveni programator avansat. Perl este extraordinar §i vrem
ca aceastd carte si fie primul tiu pas spre a intelege cum si programezi in acest limbaj.

Cine ar trebui sa citeascd aceast3 carte?

Aceasti carte este pentru incepitori. Dar sunt mai multe tipuri de incepitori, asa
cd vom clarifica:

Perl este o carte atit pentru cei care vor si inceap si programeze in limbajul Perl,
ct §i pentru cei care vor si invee si programeze in orice limbaj. Astizi atat de multe
carfi pentru incepitori pierd din vedere semantica §i conceptele fundamentale de pro-
gramare, iar scopul nostru este si nu facem la fel. Vrem si-ti formezi gi si-{i dezvolti
aptitudinile de programare pe misuri ce invegi limbajul. Abordarea noastri este simi-
lar cu invitarea la gcoali a gramaticii §i ortografiei limbii engleze (sau oricirei alte
limbi). Gramatica §i ortografia sunt caracteristici si ceringe de bazi in toate limbile, tnsi
aceastd carte se ocupd de cele ale limbajului Perl.

Urmitoarea ta intrebare ar putea fi: ,P4i, am invirat ceva programare intr-o viad
anterioard §i nu vreau si mai inviy acele lucruri. Aceasti carte imi folosegte totusi la
ceva?* Iti rispundem ftntr-un cuvant: categoric. Este adevirat, poti trece mai repede
decdt un programator incepitor prin anumite paragrafe, dar cele mai multe au ca
subiect de bazi limbajul Perl. Apoi, nu-i obligatoriu ca o anumiti idee si fie imple-
mentati la fel in orice limbaj. In aceasti carte incercim si-{i aritim implementarea
in Perl, deci daci esti congtient de existenta altor metode, cartea te ajutd si i le clarifici.
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Daci nu esti incepitor in programare sau in Perl, inseamni ci ai avut de-a face
intr-o oarecare misuri cu Perl. Este aceasti carte si pentru tine? Din nou, rispunsul
este: categoric. Cind am invitat Perl, credeam ci il gtim in intregime doar pentru ci
puteam deschide figiere, ciuta apariii de cuvinte sau siruri si scrie rezultatul intr-un
browser sau intr-un alt fisier. Insi Perl poate face mult mai multe lucruri si le vom
aborda pe toate.

In fine, ce se intdmpli daci ai programat destul de mult in Perl sau egti progra-
mator avansat? Este aceasti carte pentru tine? Daci apartii uneia dintre aceste
categorii, poate ci ar trebui si alegi o altd carte. Daci vrei si afli detalii aminuntite
despre limbaj in timp scurt, pentru un proiect, aceastd carte nu este pentru tine.
Daci inci mai citegti in acest moment, presupunem ci ai cumpirat aceastd carte i
vrei sd o citegti. In acest caz, iati ce ne propunem si parcurgem in timpul pe care-l
vom petrece impreuna.

Organizarea modulelor

Aceasti carte este alcituitd din doud pirti principale cu 13 capitole, pe care le
denumim ,module®. Prima parte te pregiteste pentru limbajul Perl, oferindu-ti un
istoric §i citeva informatii despre mediul de operare, §i abordeazi multe din concep-
tele de bazi de care ai nevoie pentru a ingelege atat Perl, cit §i programarea in general.

Cea de-a doua parte a cirii se bazeazi pe prima, aplicind notiunile invitate in
programe specifice scrise in Perl. Aceastd parte te ghideazd prin proceduri pentru
manipularea figierelor i directoarelor, construirea de programe de aplicagii Web si
conectarea la baze de date. Incheiem partea cu un modul ce abordeazi citeva
subiecte avansate legate de Perl.

Acum, si vedem din ce este compusi fiecare parte.

Partea I: Inceputul

Prima parte a cirgii te familiarizeazi cu limbajul de programare Perl. Aceastd parte
congine 5 module: modulul 1, ,Introducere in Perl®, iti prezinti limbajul Perl, it
oferi putini istorie, iti di informagii despre mediile in care lucreazi si te asisti la
instalarea limbajului. Modulul 2, ,Date scalare®, te invati despre tipurile de date din
Perl si cum poti folosi diferifi operatori pentru a te ajuta in luarea deciziilor.

Modulul 3, ,Structuri de control®, este primul capitol in care se aplici ceva din
ceea ce ai invitat. El discuti despre instructiunile conditionale §i de control si iti aratd
cum si manevrezi buclele imbricate. Modulul 4, ,Liste, tablouri si dispersii, iti pre-
zinti diferite metode de stocare a datelor. Modulul 5, ,Fluxul de program §i subru-
tinele“, incheie prima parte, discutind despre cum ar trebui organizate programele si
aritindu-ti cum si folosesti subrutinele.
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Partea a ll-a: Aplicarea cunostintelor

A doua parte a acestei cirti te pune la treabi. Modulul 6, , Lucrul cu fisiere i direc-
toare”, te invard despre deschiderea fisierelor si structura de directoare si despre citirea/
scrierea in fisiere si directoare. Modulul 7, , Expresii regulate®, trateazi subiectul potrivirii
cu un model, care, dupi cum sustin mulg, ar fi cel mai puternic atu al limbajului Perl.

Modulul 8, ,Pachete si module, iti arati nu numai cum si folosesti bibliotecile
de pachete Perl (daci nu stii despre ce vorbim, nu-ti face griji!), ci si cum si le con-
struiesti. Modulul 9, ,,Interactiunea cu bazele de date folosind Perl DBI, fyi aratd cum
sd te conectezi la bazele de date pentru a accesa datele stocate. Iar modulul 10, ,Scrierea
programelor CGI*, incheie discutii despre actiuni specifice in Perl, aritindu-{i cum
s construiesti programe CGI spre a le folosi la crearea propriilor pagini Web.

Modulul 11, ,Funcitii si solutii trans-platformi“, abordeazi un subiect usor diferit,
acela al functiilor de sistem in limbajul Perl. Discutim despre diferite funcyii de sistem
si despre cum pot fi ele lansate din linia de comanda sau din interiorul mediului Perl.
Modulul 12, ,Mesajele de eroare si depanarea® te introduce in problemele depanirii
de cod.

Modulul final, 13, ,Concepte §1 caracteristici avansate“, este locul unde te poti
distra putin. Aici, practic ai terminat cartea, iar acest modul discuti despre programarea
orientatd pe obiect, PerlScript si despre Perl/Tk pentru crearea de aplicagii GUI. Numai
lucruri interesante.

Conventii de scriere

Inainte de a incepe si frunziresti paginile si a inviga Perl, si discutim despre con-
ventiile de scriere utilizate in aceasti carte. Vrem si stii la ce s te astepti in fiecare
modul. Cartea contine cteva elemente special concepute pentru incepitori. Acestea
sunt:

* Obiective — Fiecare modul se deschide cu o listi de patru sau cinci obiective.
Aceste obiective ti fac o idee despre ceea ce vei putea realiza citind modulul.

o Intreabi expertul - In cadrul fiecirui modul, gasesti acest paragraf constind din intrebiri
s rdspunsuri care te ajuti si intelegi unele subiecte mai complexe din Perl.

* Exercitiu de 1 minut — Ah, exercitiile! Exercitiile de 1 minut, care se gisesc de
asemenea in cadrul fiecirui modul, sunt intrebiri rapide si la obiect care testeazi
daci ai invifat ceea ce tocmai ai citit.

® Observatii i sugestii — Acestea iti dau cteva informatii sau sfaturi in legituri cu
un anumit subiect. Poti gisi Observatii gi sugestii in cadrul fiecirui modul, in
interiorul paragrafelor, pentru a accentua anumite aspecte sau poate a-i oferi o
adresi URL pentru o resursi on-line.

* Proiecte — Deoarece mulgi dintre noi invitim mai bine din exemple, fiecare
modul va contine proiecte. Unele dintre aceste proiecte te vor conduce printr-o
proceduri specifici, iar pentru altele trebuie si scrii cod ~ de fiecare dati cu scopul
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de a te invia, prin exemple. Codul pe care il oferim in aceste proiecte il poti gdsi
si la www.osborne.com, economisind timpul de introducere de la tastatura.

e Verificarea cunogstingelor — Fiecare modul se incheie cu o verificare a cunostin-
telor. Este vorba de un chestionar cu cinci pini la zece intrebiri din ceea ce tocmai
ai citit in modul. Acest lucru iti di ocazia de a te asigura cd ai Invigat toate aspec-
tele importante asupra cirora ne-am concentrat §i ci ai atins obiectivele modu-
lului, definite anterior.

Pe lang3 componentele structurale ale cirtii, vei vedea si alte conventii folosite
pentru a-{i atrage atentia asupra unor noi termeni sau cuvinte cheie de sintaxa. Pentru
a ingelege ce inseamni fiecare dintre acestea, citeste urmitoarea listd:

® Termeni si comenzi noi. Termenii noi si comenzile de sistem sunt scrise cursiv.
De exemplu, atunci cind folosim un termen nou, am putea spune: ,,In Perl, aceste
biblioteci se numesc pachete”, unde pachete reprezinti un termen nou. Cind ne
referim la ceva ce trebuie introdus de la tastaturd, cauti literele ingrosate, care ar
putea arita cam asa: ,,...scrie perl —v la linia de comandi pentrua ..."

e Cuvinte cheie din Perl. Ori de cite ori folosim Courier New ca font al unui set
de caractere din corpul unui paragraf, acele caractere semnifici un cuvant cheie
din Perl. De exemplu, am putea spune: ,pentru a folosi functia chomp (), trebuie
doar si...“

¢ Elemente de inlocuire prin intrarile de la utilizator. Daci intr-un loc vrem si
aritim, de exemplu, ci o functie admite un argument arbitrar, acesta apare ingro-
sat si in fontul Courier New. Aceasta pentru a arita ci: A) vorbim despre codul
Perl efectiv, si B) trebuie si inlocuiesti partea ingrosati cu orice valoare potrivitd.
De exemplu, am putea spune: ,,...trebuie accesat folosind formatul $_[index]...“
In acest exemplu, vei pune valoarea potriviti in locul lui index. ,

e Evidentiere puternici. In cazul in care vrem si scoatem in evidenti ceva, folosim
doar litere mari. De exemplu, am putea spune: ,,.... TREBUIE si documentezi...”

e Actiunile utilizatorului. Acestea se referd la lucruri cum ar fi selectarea unui arti-
col dintr-un meniu. In aceste cazuri, folosim din nou ingrosarea pentru a evidentia
ceea ce selectezi. Un exemplu ar fi: ,,Pentru a lansa caseta de dialog Run, di un clic
pe butonul Start si selecteazi articolul de meniu Run.”

e Referinte la module si sectiuni. Am folosit urmitoarea schemi pentru a ne referi la
alte module si la sectiuni din cadrul acelor module. Dim numirul modulului, urmat
de numele modulului intre ghilimele. Daci trebuie s ne referim la 0 anumitd
sectiune din acel modul, includem de asemenea intre ghilimele §i numele sectiunii.
De exemplu, ,,...vezi modulul 13, ,,Concepte si caracteristici avansate”, sectiunea
»Programarea orientati pe obiecte”, pentru mai multe informatii despre...”

Asta este tot! Acum, fii gata si citegti aceastd carte §i 51 o Intelegi in intregime, nu numai
informatiile din ea, ci si felul in care este scrisd. Succes, §i ne vedem la sfrsitul cargii!

R. Allen Wyke
Donald B. Thomas



