Introducere

Bine ati venit in lumea serviciilor Web! Aceasta este reprezentati de o multime de
standarde si tehnologii de implementare, care evolueazi rapid si reprezintd o mare promi-
siune pentru lumea integririi aplicatiilor si a calculului distribuit.

Inainte de a incepe, trebuie si clarificim citeva lucruri despre scopul si structura acestei
cargi. 3 vorbim despre acestea acum.

Obiective ale acestei carti

Obiectivul principal al acestei cirti este de a vi familiariza cu conceptul de servicii Web si
cu ceea ce este necesar pentru a incorpora serviciile Web ca parte a afacerii dumneavoastri.

Vom introduce conceprul de servicii Web §i vom da cadrul care descrie cum puteti
evalua noile si variatele standarde care sunt asociate cu serviciile Web, cum ar fi Simple
Object Access Protocol (SOAP), Web Services Description Language (WSDL) si Universal
Description Discovery and Integration (UDDI).

Vi vom ajuta si evaluati serviciile Web dintr-o perspectivd tehnici si de afaceri,
explicind §i demonstrind cum pot fi utilizate serviciile Web pentru a aborda probleme de
afaceri variate, in particular legate de integrarea de aplicatie.

Un alt obiectiv al acestei cirti este de a ajuta dezvoltatorii si inteleagi problemele si
detaliile legate de construirea serviciilor Web, utilizind tehnicile prezentate in aceastd
lucrare. Ce componente sunt necesare atunci cind planificati o strategie de servicii Web? De
care aspecte trebuie si aveti griji atunci cind dezvoltati servicii Web? Noi oferim o multime
de exemple i cod pentru a demonstra aceste abordiri. De asemenea, prezentim in detaliu
infrastructura de servicii Web Apache Axis, cu ajutorul exemplelor noastre. Alte unelte si
 infrastructuri de servicii Web sunt discutate, dar nu la fel de daraliat ca in cazul Axis.

Presupunem ca stiti

- Cartea este destinati profesionistilor in tehnica de calcul, care au experienti in construirea
aplicatiilor Web si a sistemelor de calcul distribuit. Nu trebuie s fiti un veteran experimentat al
rizboaielor obiectelor distribuite pentru a aprecia aceasti carte, dar se cere o anumiti
familiarizare cu arhitecturi si tehnici Web, precum HTTP si HTML. Daci nu aveti nici un fel
- de experienti cu aceste tehnici, unele parti ale acestui material pot fi un pic confuze — in
particular unele exemple de cod — dar puteti totusi si obtineti destul de la aceasti carte.

 Presupunem ci sunteti familiarizagi cu Java, in particular cu Java Servlet Pages (JSP) si
whnologiile Java referitoare la servlet. De asemenea, discutim pe scurt relagia dintre
Enterprise Java Beans (EJB) si serviciile Web, deci o anumiti familiarizare cu EJB este
bineveniti. Daci avefi nevoie si imbunitititi infelegerea acestor tehnici, multe cargi
excelente despre programarea in Java, JSP, servlet si EJB sunt disponibile pe piat.
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De asemenea, veti descoperi ci Extensible Markup Language (XML) este in centrul
tuturor lucrurilor care au legituri cu serviciile Web. Desi am dedicat un intreg capitol
pentru explicarea pieselor de bazi ale XML necesare pentru construirea serviciilor Web, cu
cit aveti o intelegere mai vastd a XML, cu atét veti avea mai mult succes in construirea
serviciilor Web.

Filozofia

Este dificil de structurat o carte despre serviciile Web. Conceptele si standardele sunt
foarte mult interdependente. Este greu de prezentat fiecare subiect separat, deoarece
tocmai aceastd combinatie de concepte si standarde determini serviciile Web si fie atat de
importante pentru calculul distribuit.

Filozofia acestei cirti poate fi descrisi prin patru puncte: pragmatism, descoperire
progresivid, exemplu de rulat §i un cadru de arhitecturi orientati spre serviciu.

Pragmatism

In aceasti carte, incercim si trecem la exemple de programare si cod de rulat cat mai
repede posibil. In particular, ne concentrim asupra construirii i utilizrii serviciilor Web
bazate pe SOAP, folosind infrastructura de servicii Web Apache Axis. Aceasta este o
abordare centratd pe Java in construirea serviciilor Web. In timp ce accentuim ci serviciile
Web nu sunt specifice unui anumit limbaj de programare, in ultimi instanti orice serviciu
Web este implementat folosind o anumiti tehnologie de limbaj de programare. In cazul
acestei cdrti, noi am ales Java. Acolo unde pot apirea probleme referitoare la interope-
rabilitatea cu servicii Web scrise in alte limbaje de programare, noi le scoatem in evidenti,
O prezentare detaliati a implementirii altor servicii Web, cum ar fi Microsoft .NET, este
in afara scopului acestei cirti, desi dim unele exemple elementare de .NET si alte medii
similare in capitolul 8, ,Interoperabilitate, unelte si produse middleware®.

Descoperire progresiva

Dupi prezentarea serviciilor Web, incepem cu elemente de bazi din XML, apoi
adiugim ,straturi“ de noi concepte, motivate de o problemi de calcul in afaceri. Aceste
»straturi” produc o serie de ,,stive” in tehnologia serviciilor Web. Pentru fiecare dintre aceste
tehnologii i standarde din arena serviciilor Web, ne concentrim asupra ingelegerii tehno-
logiei din perspectiva problemelor pe care le rezolvi, explicind astfel tehnologia insisi.

Exemplu de rulat

Tehnologiile si standardele care formeazi conceptul de servicii Web sunt examinate
fiecare in parte in contextul unui exemplu de rulat (despre care vom vorbi mai departe in
aceastd introducere). Folosirea acestui exemplu adaugi profunzime explicirii conceptului
din interiorul cirgii §i sustine abordarea tip descoperire progresivi pe misuri ce parcurgem
exemplul, adiugind solugiei straturi de tehnologie a serviciilor Web. Aceasti viziune ajuti
la identificarea unor abordiri dintre cele mai eficiente, referitoare la dezvoltarea i
desfisurarea serviciilor Web. Puteti si descircati codul sursi pentru aceste exemple de
rulac de la adresa www.samspublishing.com. Atunci cind ajungeti la aceasti pagini,
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introducefi numirul ISBN al cirgii originale (0672321815) in caseta de ciutare, pentru a
accesa informatii despre carte si legitura citre codul sursi (Source Code).

Arhitectura orientata spre serviciu

Exemplele si conceprele de serviciu Web sunt discutate in contextul unei arhitecturi
orientate spre serviciu (SOA — Service-Oriented Architecture), pe care o introducem in
capitolul 1, ,Prezentarea serviciilor Web“. Vom folosi cadrul SOA pentru a facilita
pozitionarea conceptelor de servicii Web intr-o imagine de ansamblu.

Prezentare a continutului cartii

Capitolul 1 incepe cu o explicagie a ceea ce reprezintd de fapt abordarea de tip servicii
Web. Descriem ce este un serviciu Web, ce standarde si tehnologii sunt asociate cu
serviciile Web si ce probleme pot fi rezolvate utilizind serviciile Web. Vom folosi acest
capitol pentru a introduce cadrul conceptual SOA si pentru a incepe explicarea modului in
care standarde variate de servicii Web, precum SOAP, WSDL si UDDI conlucreazi. Acest
capitol v va oferi o bazi conceptuali solidd pentru tot restul cirtii.

Inainte de a intra in standardele de bazi ale serviciilor Web, facem o mici deviere de la
traseu pentru a explica XML in capitolul 2, , Introducere in XML, Deoarece XML este in
centrul tuturor standardelor i tehnologiilor de servicii Web, este important si-1 intelegeti
bine. XML este un subiect imens, dar noi vom axa examinarea conceptelor XML pe ceea
ce avem nevoie pentru a fi intelese restul de subiecte referitoare la serviciile Web.

Dupi examinarea XML, capitolul 3, ,Simple Object Access Protocol (SOAP)®, apro-
fundeazi problema esengiald a invocirii unui serviciu Web. Vom prezenta subiectul
transferului de mesaje XML intr-un mediu de calcul distribuit, concentrindu-ne asupra
standardului SOAP de impachetare a mesajelor. SOAP formeazi baza comunicatiei dintre
un solicitant de serviciu si un furnizor de serviciu, intr-un mediu de servicii Web.

Capitolul 4, ,Crearea serviciilor Web*, rafineazi gradul dumneavoastrd de ingelegere a
SOAP, in contextul unei infrastructuri SOAP particulare: proiectul Apache Axis. Capi-
tolul 4 aprofundeazi detaliile legate de modul in care Axis lucreazi si cum il puteti folosi
pentru a face mai ugoari desfisurarea serviciilor Web si utilizarea acestora de citre
aplicagiile dumneavoastri.

nacest moment, veti avea o intelegere de fond extinsi a SOAP si cel putin un mod dea
face SOAP si devini o realitate: Axis. Dar SOAP insusi nu este suficient pentru a face ceva
mai mult decit servicii Web foarte simple. Capitolul 5, ,Utilizarea SOAP pentru e-business®,
adaugd detalii conceptelor introduse in capitolele 3 si 4, prin explicarea modului in care
- puteti construi servicii Web pentru rezolvarea problemelor de calcul in afaceri. Capitolul 5
~ discutd modul in care serviciile Web abordeazi multe probleme ale calculului distribuit,
inclusiv securitatea, performanta, calitatea serviciului, fiabilitatea etc.

Capirolul 6, ,Descrierea serviciilor Web®, introduce notiunea importanti de descriere
a unui serviciu, care este esentiald pentru transformarea serviciilor Web intr-o excelenti
tehnologie de integrare a aplicatiilor, in scopul construirii sistemelor slab cuplate. Capi-
tolul 6 discuti modul in care serviciile Web folosesc descrierea de serviciu pentru a aborda
problema comunicirii detaliilor pe care solicitantul de serviciu trebuie si le cunoascd
despre serviciul Web, pentru a intelege corect cum (si de ce) trebuie s3- invoce.
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Trebuie si intelegeti mai int4i modul in care solicitantul de serviciu a primit descrierea
de serviciu. Capitolul 7, ,Descoperirea serviciilor Web“, continui de unde s-a oprit
capitolul 6, discutind tehnici diverse de descoperire a serviciilor Web. Acest capitol
examineazi standardele corelate cu gisirea serviciilor Web furnizate de medii de afaceri cu
care o companie ar putea dori s colaboreze.

Capitolul 8, ,Interoperabilitate, unelte si produse middleware®, completeazi ingelege-
rea celor mai bune practici din arena serviciilor Web, prin examinarea altor infrastructuri
ale diferitelor servicii Web si medii de dezvoltare.

Cartea se incheie cu un capitol 9 vizionar, »Concepte de viitor®, care face presupuneri
asupra unor posibile utiliziri viitoare ale tehnologiilor de servicii Web in abordarea altor
probleme din domeniul calculului distribuit.

Nota

Cartea introduce o mulfime de termeni cu care poate nu suntefi familiarizat. Am inclus un glosar la
sfarsitul cartii, care functioneaza ca un important ghid de referinf pentru terminologia utilizata in aceasta
carte. Vom adnota prima folosire a fiecirui termen care apare n glosar utilizand simbolul €.

Deci, inainte de a incepe, si prezentim compania fictivi pe care o vom folosi in
exemplele noastre pe parcursul acestei cirti: SkatesTown. Vom urmiri SkatesTown pe
masuri ce aceasta utilizeazi serviciile Web pentru a-si dezvolta afacerea.

Sa prezentam SkatesTown

SkatesTown este o afacere mici, dar cu potential, in New York si este fondati de trei
prieteni cu aptitudini ,mecanice®, care au o pasiune pentru automobile si skateboarduri.
Au inceput prin proiectarea si comercializarea unor board-uri construite la comandi, in
garajul lui Dean Carroll, si in curind s-a rispandit vestea despre calitatea produselor lor.
Au venit cu citeva idei inovatoare in tehnicile de constructie si in citeva luni comenzile
asteptau si fie onorate. Acum, SkatesTown detine o mici unitate de manufacturi in
Brooklyn, iar compania comercializeazi board-uri (planse), imbriciminte §i echipament
citre magazinele din oras. Dean, Frank Stemkowski si Chad Washington nu ar putea fi
mai multumiti in privinta modului in care afacerea lor s-a dezvoltat.

Dintre cei trei, Chad este adeviratul tehnician i el a fost ,,responsabil“ de majoritatea
iniiativelor indriznete de constructie i design care au condus SkatesTown unde este
astizi. El este presedinte i sef al echipei. Frank, comunicativ si abil vorbitor inci din
copilrie, se ocupd acum de marketing si vanziri. Dean a urmirit indeaproape revolugia
calculatoarelor de-a lungul anilor §i este responsabil tehnic pentru companie.

Cu citiva ani in urmd, Dean a ingeles ci tehnologia retelelor va fi ,mare“ si a dorit si se
asigure ci SkatesTown va prinde valul i va utiliza calculul distribuit pentru a-si miri
afacerea. Aceasti conceptie s-a dovedit a fi un lucru excelent.

Dean a pus la punct prezenta pe Web, astfel incit SkatesTown fsi poate ajuta cliengii si
rimani informati la zi, firi a fi nevoie de un personal extins pentru a rispunde la telefoane
si la intrebiri. De asemenea, a construit un sistem online de procesare a comenzilor,
pentru a eficientiza fluxul actual al afacerii cu clienti de pe regea. %)n ultimele luni, tot mai
multe magazine care dein produse SkatesTown au folosit sistemul cu un efect excelent.




